Réorganisation de la Coupe individuelle

Un groupe de travail — composé de Martin Julmi, Bruno Rinderknecht et Cyrill Flory — s’est constitué
afin de repenser la Coupe individuelle de la ASQC et de la rendre plus attractive. Trois raisons
principales motivent cette initiative :

Raisonn®1:

Le modele de qualification pour la Coupe individuelle doit étre modifié. Il n’est pas acceptable que les
six meilleurs joueurs et joueuses d’une catégorie soient invités a participer a la Coupe individuelle.
Cette coupe est une reconnaissance des bons résultats obtenus tout au long de I'année.

Raisonn®2:

Dans la Coupe individuelle actuelle, trop peu de distinctions sous forme de cartes-couronnes sont
décernées. C'est une marque d’estime envers les joueurs et joueuses que de leur remettre une
distinction a la hauteur de leur performance.

Raison n®3:

De plus, on souhaite que les joueurs et joueuses restent un peu plus longtemps sur place le jour de la
Coupe individuelle. C'est pourquoi il faut également modifier [égérement le systéme de la Coupe.

A cet effet, il faudrait également modifier les articles 4.2, 8 et 10.3 du réglement sportif n° 15.
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Proposition n° 1 - Réorganisation de la Coupe individuelle

Le groupe de travail (Martin Julmi, Bruno Rinderknecht, Cyrill Flory) propose de modifier la Coupe
individuelle de la ASQC comme suit :

La Coupe individuelle suisse sera organisée sous la forme d’une seule coupe (les coupes A et B sont
supprimées). Les joueurs et joueuses des catégories 2 et 3 recevront des points bonus fixés par la
commission technique.

La Coupe individuelle est organisée par la Commission technique et se déroule dans un centre de
quilles disposant d’au moins quatre pistes.

Se qualifient pour la Coupe individuelle suisse :

- les 11 meilleurs joueurs de la catégorie SESKV 1
- les 10 meilleurs joueurs de la catégorie SESKV 2
- les 11 meilleurs joueurs de la catégorie SESKV 3

Les appariements pour les seiziemes, huitiemes et quarts de finale sont tirés au sort.

Les vainqueurs des seiziemes de finale sur les pistes 1+2 disputent les huitiemes de finale sur les
pistes 3+4. Les vainqueurs des seiziemes de finale sur les pistes 3+4 disputent les huitiemes de finale
sur les pistes 1+2.

Les vainqueurs des quarts de finale disputeront la finale pour les places 1 a 4 sur 4 pistes. Les pistes
pour la finale seront tirées au sort. Rotation dans le sens des aiguilles d’une montre.

Programme de lancers :

La compétition se déroule dés le début selon le systéme a élimination directe.

Seiziemes de finale : 2 séries de 40 lancers, 2 lancers d'essai par joueur

Huitiémes et quarts de finale : 2 séries de 20 lancers ; 2 lancers d'essai par joueur

Finale : 4 séries de 20 lancers ; 2 lancers d'essai par joueur

Les joueurs suivants regoivent des cartes de couronne :

Vainqueur des seiziemes de finale : 1 carte de couronne ; Total 16 CC
Vainqueur des huitiemes de finale : 1 carte de couronne Total 8 CC
Vainqueur des quarts de finale : 1 carte de couronne Total 4 CC

Vainqueur de la Coupe : 5 cartes de couronne

Finaliste de la Coupe : 4 cartes de couronne

Troisieme de la Coupe : 3 cartes de couronne

Quatrieme de la Coupe : 2 cartes de couronne Total 14 CC

Distribution des cartes de coupe Total 42 cartes



Proposition n° 2 - Réorganisation de la Coupe individuelle

Le groupe de travail (Martin Julmi, Bruno Rinderknecht, Cyrill Flory) propose de modifier la Coupe

individuelle ASQC comme suit :

La Coupe individuelle suisse est organisée par la commission technique et se déroule en deux
catégories sur un centre de quilles comptant au moins quatre pistes.

- Les Coupes A et B se déroulent sur les quatre pistes.
Sont qualifiés pour la Coupe individuelle suisse :

- les 11 meilleurs joueurs de la catégorie SESKV 1
- les 10 meilleurs joueurs de la catégorie SESKV 2
- les 11 meilleurs joueurs de la catégorie SESKV 3

Parmi eux, la moitié supérieure, composée de 5 joueurs de la catégorie SESKV 2, se qualifie pour la
Coupe A, et la moitié inférieure, composée de 5 joueurs de la catégorie SESKV 2, se qualifie pour la

Coupe B.

Les matchs se déroulent par groupes de quatre lors d’un tour préliminaire sur quatre pistes. Les deux

meilleurs de chaque groupe accédent aux quarts de finale.
Les vainqueurs des quarts de finale s’affrontent en finale pour les places 1 a 4.

Les pistes pour la finale sont tirées au sort. Rotation dans le sens des aiguilles d’'une montre.

Programme de lancers :

Tour préliminaire : 4 x 20 lancers ; 2 lancers d'essai par piste et par joueur Quarts de finale : 2 x 20
lancers ; 2 lancers d'essai par piste et par joueur Finale : 4 x 20 lancers ; 2 lancers d'essai par piste et

par joueur
Les joueurs suivants recoivent des cartes-
couronnes:

Vainqueur/Deuxiéme du tour préliminaire: 1 cartes
couronnes

Vainqueur des quarts de finale: 1 carte
Couronnes

Vainquer: 5 cartes-couronnes:
Deuxieme: 4 cartes-couronnes:
Troisieme: 3 cartes-couronnes:
Quatriem: 2 cartes-couronnes:

Distribution des cartes-couronnes

Coupe A

8 CC

4 CC

14 CC

Total 26 CC

Coupe B

8 CC

4 CC

14 CC

Total 26 CC



